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‘ Discover the world in English
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Proiect eTwinning | Scoli din, Polonia, Spania, Turcia, Grecia §i Romania
Elovi: clssa A 12 (/8 ani)

Explore English, Discover Friends, Connect Europe!

Scoli partenere din Polonia,
Spania, Turcia, Grecia,
Italia

si Romania.

Grup tinta: Elevi de clasa a
doua, a treia, a patra sau a
cincea
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Padlet title:"Let’s Say Hello! — Our
Postcards and Letters”

Columns or sections:
== Poland | B8 Turkiye | K 0 Italy | BB
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Each school uploads:
mai photos of students holding their
postcards

» scanned postcards or screenshots
of digital ones
1 short class greeting video (optiona

LINK:

https:/padlet.com/eTwinningEnglishp

jects/let-s-say-hello-our-postcards-and

letters-etwinning-project—

hSvt2tum7inbmwq




(LB | m
x Let'sSayHello!-Our.. .

padlet.com *

Joanna Duda-Kazimierowicz : ”

+
[ e— |

-
=2
il [

18:54 = e €D

% “Let’s Say Hello! - Our ...
padlet.com

.
.
-

Dumitru Marilena
acum 3 Juni

Serban Marian Dominic
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Dumitru Marilena
acum 3 luni
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This is me! Nice to meet you!
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Elevii de clasa a saptea de la Scoala
Gimnaziala “Dimitrie Camtemir” au
corespondat cu elevii din Ucraina.

TwinSpace

Letters Without
Borders
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De ece eTwinning?
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English Explorers & Letters without Borders

Copiii sunt prezentati ca exploratori ai limbii engleze.

Obiective:

% sd Invete engleza Intr-un mod jucaus si motivant
*»*sa descopere alte culturi europene

“¢sa comunice cu elevi din alte tari

“¢sd dezvolte curiozitatea si increderea in sine.

*Motivatia elevilor:

ssinvatarea limbii engleze prin joc
ssactivitati creative

sscolaborare internationala
ssutilizarea tehnologiei



Elevii lucreaza impreuna prin:

e activitati comune

» produse realizate in echipa

* 1Intalniri online scurte

Astfel, e1 dezvolta:

» gpiritul de echipa

* respectul pentru alte culturi

 Increderea in comunicarea in limba
engleza.

La finalul proiectului vor fi realizate:
» o carte digitala ,,English Explorers’
* postere despre tarile participante

* jocurl educative

« videoclipuri cu activitatile elevilor

* o prezentare finala a proiectului

)



Activitatt motivant
ctivitats motivante
Pentru a mentine interesul elevilor, proiectul
include activitati precum:
prezentari video ,,All about me”
schimb de desene si postere
* jocuri de vocabular
* quiz-uri interactive
* cantece sirime in engleza
» activitati despre cultura si traditiile tarilor
partenere
Aceste activitati transforma invatarea intr-o
experienta placuta si motivanta.

Instrumente digitale

In proiect folosim instrumente digitale simple si
atractive:

TwinSpace — platforma proiectului

Padlet — pentru idei s1 postere

Wordwall — jocuri interactive

Canva — materiale vizuale

LearningApps — exercitii interactive

Acestea ajuta elevii sa invete intr-un mod modern si
Interactiv.




Motivatia elevilor

“*In aceste proiecte am implicat elevii claselor a doua-a si a saptea.
Nivel incepator si mediu de limba engleza.

‘*La aceste varste elevil au nevoile sa simta limba engleza nu ca pe
materie in plus de invatat, ci o super — putere care le deschide porti.

s*Elevil au un logo pentru fiecare proiect.

s¢Accentul nu este pe nota de la test, c1 pe faptul ca un copil de varsta
or, aflatla mii de kilometri distanta, il intelege. Aceasta “validare a
comunicarii reale” este cel mai puternic motor al motivatei intrinseci.

“*Curiozitatea culturala este de asemnea un element care uneste elevi
din tari diferite si pune bazele a “long life learning”, de la cele mai
fragede varste elevili devin curiosi sa exploreze si sa foloseasca
informatiile aflate in moduri utile.




Motivatia extrinseca
“Invat pentru ca aduce recunoastere”

»Gamificare: elevil primesc insigne digitale pentru roluri
specifice.

»Public real - stiind ca munca lor va fi postata pe TwinSpace si
vazuta de catre elevi din alte tari, elevili au depus un efort mai
mare pentru acuratete si estetica.

=Certificarea eTwinning

»[nvatarea prin gamificare reduce anxietatea de a gresi.

»Colaborarea internationala:

=Impactul social — elevii creeaza un produs final comun (o
poveste colaborativa)

»Empatie si prietenie — corespondenta (digitala si fizica) creeaza
o legatura emotionala.



Proiectul English Explorers si Letters without Borders transforma
invatarea limbii engleze intr-o aventura europeana.

Elevii:

* Invata prin joc

* colaboreaza cu copii din alte tari

* descopera noi culturi

* devin mai motivati sa invete limba engleza
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